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CONCURSO DE ROBOTICA

El Gobierno del Estado de Yucatan a través de la Secretaria de Ciencia, Humanidades, Tecnologia
e Innovacion

CONVOCA

A la comunidad de tecndlogos y de jévenes estudiantes, inscritos en alguna institucion educativa
con reconocimiento oficial ubicada en el Estado de Yucatéan a participar en el

“CONCURSO DE ROBOTICA SECIHTI YUCATAN 2026”

PRIMERA. Objetivo.

Motivar alos jovenes a desarrollar sus capacidades y competencias tecnoldgicas, relacionadas con
larobdticay la automatizacién, a través de la creacion de robots capaces de resolver problematicas
o necesidades; fomentando dentro de la comunidad estudiantil el interés por la ciencia, tecnologia
e innovacioén aplicada.

SEGUNDA. Participantes y categorias.

Podran participar jovenes estudiantes regulares de escuelas publicas o privadas del Estado de
Yucatan en las siguientes categorias:

a) Robot corredor: Educacion basica (primaria alta y secundaria), participacion individual o en
grupo de hasta 2 integrantes.

b) Robot ratén: Educacion media superior (bachillerato) y educacion superior (técnico
superior universitario o licenciatura), participacién individual o en grupo de hasta 2
integrantes.

c) Seguidor de linea: Educacion basica (secundaria), Educacién media superior (bachillerato) y
Educacion superior (técnico superior universitario o licenciatura), participacién individual.

d) Robot de tareas: Educaciéon media superior (bachillerato), Educacién superior (técnico
superior universitario o licenciatura), participacion individual o en grupo de hasta 3
integrantes.

e) Mini sumo: Educacién béasica (secundaria), Educaciéon media superior (bachillerato) y
educacion superior (técnico superior universitario o licenciatura), participacion individual.

También se contara con una categoria abierta donde podra participar cualquier persona fisica que
sea originario o resida en el estado de Yucatan, dicha categoria sera:

f) Futbol CR, participacién individual o en grupo de hasta 3 integrantes.
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TERCERA. Requisitos.

Los requisitos para las categorias a, b, c,d y e son:

a) Ser estudiante regular de alguna institucion educativa publica o privada con reconocimiento
oficial del Estado de Yucatan.

b) Llenar el formulario de registro en la siguiente liga:
https://ciencia.yucatan.gob.mx/sistemainformacion/registro/formulario/r_robotica.php

Parala categoria “f”, los requisitos son:

a) Ser una persona fisica.

b) Llenar el formulario de registro en la siguiente liga:
https://ciencia.yucatan.gob.mx/sistemainformacion/registro/formulario/r_robotica.php
c) Ser originario o residir en el estado de Yucatan.

CUARTA. Documentacion.

La documentacién que deberan presentar los participantes es la siguiente:

a) Formato de inscripcion, firmado por el (los) participante (s), mismo que podra ser descargado
desde la pagina www. ciencia.yucatan.gob.mx

b) Constancia de estudios vigente de cada participante, en hoja membretada de su institucién
educativa.

c) ldentificacion oficial (no aplica para menores de edad).

d) Cédula Unica de Registro de Poblacién (CURP).

e) RFC (no aplica para menores de edad).

f) Proyecto técnico en digital, el cual debe contener los siguientes puntos:

Introduccion. Sefalar los antecedentes, la justificacion, importancia y los objetivos
Descripcion del robot

Materiales y metodologia (proceso de construccién del robot)
Resultados esperados

g) Entregar una presentacion en power point para la evaluacion, la cual debe contener los siguientes
puntos:

Introduccién. Senalar los antecedentes, la justificacidon, importancia y los objetivos.
Descripcion del robot.

Materiales y metodologia (proceso de construccion del robot).

Resultados esperados.
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La presentaciéon deberd contener con un video donde se muestre el armado del robot con una
duracién maxima de 2 minutos, para apoyo del expositor.

h) Imagen del robot con su nombre en formato png (sin fondo) para su presentacién en las
competencias.

*En caso de la categoria de “Futbol CR” no aplica el inciso “b”

QUINTA. Especificaciones por categoria.

a) Robot corredor: Educacién basica (primaria alta y secundaria). participacion individual o en
grupo de hasta 2 integrantes.

Los robots deberan ser electromecanicos y autbnomos.

La pista sera rectay se marcara el punto de “Salida” y de “Meta”, los carriles tendrdn un ancho de
50 cmy 5 metros de largo. La divisidn de los carriles serd por medio de barreras.

Los robots seran tipo insecto que puedan desplazarse en cualquier superficie y deberan elaborarse
con elementos reciclados, reutilizados, originales y creativos, el desplazamiento del robot deberd
ser con sistema de desplazamiento estilo patas, no se admitiran robots que se desplacen con llantas
o ruedas, sus dimensiones no deberan ser mayores de 30 cm de ancho y 30 cm de largo, con todas
sus partes, incluyendo baterias y accesorios, la altura y el peso queda a consideraciéon de cada
participante. El robot, debera ser elaborado por los participantes, no se aceptaran robots que hayan
sido adquiridos ya armados y funcionales en su totalidad.

El robot debe ser completamente auténomo. No puede ser controlado y/o calibrado remotamente
ensurecorrido por ninguna clase de dispositivo ya sea radio control, bluetooth, wifi, infrarrojo o por
cualquier otro medio inaldmbrico conocido o por conocerse.

El arranque del robot deberda realizarlo el competidor, por lo que estd permitido el uso de
interruptores, pulsadores, switch, enchufes, retardos, etc. Queda prohibido el uso de cualquier tipo
de interruptor de carrera, giroscopio o cualquier objeto que brinde informacién acerca de la
posicién al circuito electrénico del robot.

Los robots deberan ser capaces de recorrer la distancia de 5my regresar de nueva cuenta alalinea
de salida en una superficie semiplana de cualquier material, lo mas rapido posible y deberan
apegarse a las siguientes condiciones:

e Adquirido, solo se permitird el uso de motores, sensores, tarjeta PCB o cualquier tarjeta que
no incluya una pre-programacioén de fabrica y pilas para la elaboracion del robot.
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e Paralaelaboracion del robot deberan utilizar cualquier material de uso cotidiano del hogar
como los que se enlistan a continuacion como ejemplo, no limitativo a ésta lista:
o Cartén, papel.
o Plastico (botella, tapas, recipientes).
o Metal, aluminio.
o Ligas, hule.
o Madera, etc.
e Queda prohibido utilizar para la creacién del robot:
o Impresién 3D para la elaboracién de cualquier parte del robot.
o Utilizar partes o accesorios de cualquier Kit.
o Utilizar maquinaria industrial o afines para transformar o alterar cualquier utensilio
u objeto de uso cotidiano para la creacién de alguna parte del robot (corte laser,
maquinaria especializada para personalizacion).
La pista sera recta en una superficie semi plana y se marcara el punto de “a” y de “b”, los carriles
tendran un ancho de 50 cm y 5 metros de largo con una altura de 5 cm de alto, con un tope al final
conuna alturade 10 cm para regresar de nueva cuenta a la meta. La divisién de los carriles sera por
medio de barreras, como se muestra en el siguiente esquema:
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La competencia consistird en que cada robot debera salir del punto especificado como punto “a
recorrer la pista, llegando al punto “b” y retornar al punto “a” en el menor tiempo. Seran
descalificados aquellos robots que se caigan, invadan el carril de otro competidor o que no lleguen
alameta. En caso que iniciada la competencia ninguno de los cuatro robots logre llegar a la meta, se
reiniciara la competencia solo por una ocasion mas.

Se dividira en tres rondas:
1ra ronda: Los robots iniciaran en el punto “a” y deberan recorrer la pista, llegando al punto “b” y
retornar al punto “a”, para lo cual solo se tendra una oportunidad. Competiran de cuatro en cuatro,
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pasando a la siguiente ronda los dos primeros robots en llegar a la meta. Los grupos de competencia
se seleccionaran al azar.

2da ronda: Competiran los dos mejores tiempos de cada ronda, en grupos de cuatro, Pasaran a la
ronda final los 4 menores tiempos registrados, en realizar la tarea en su totalidad en ésta ronda.

3raronda: Competiran los cuatro robots finalistas para obtener los primeros 3 lugares.
El ganador sera el robot que llegue primero ala meta en la etapa final y asi sucesivamente se obtiene
el segundo y tercer lugar. En caso de un empate en tiempos, competirdn nuevamente aquellos que

hayan registrado el mismo tiempo.

b) Robot ratén: Educacion media superior (bachillerato) y educacién superior (técnico superior
universitario o licenciatura), participacién individual o en grupo de hasta 2 integrantes.

Los robots seran tipo ratén que se desplacen con ruedas, sus dimensiones no deberan rebasar los
10 cm de largo y 10 cm de ancho, no se aceptaran robots que hayan sido adquiridos ya armados y
funcionales en su totalidad, la altura del robot quedard a criterio del participante. Los robots
deberanser auténomosy no podran brincar, escalar o derribar las barreras de los pasillos o elevarse
sobre los mismos.

La pista serd un laberinto de 1.5 por 3 metros aproximadamente, con una superficie de color negro,
se marcara el punto de “Salida” y de “Meta” teniendo una linea blanca en la entrada de meta, los
pasillos tendran un ancho de 14 cm aproximadamente, y una altura de 5 cm. La divisién de los
pasillos sera por medio de barreras de plastico o madera, como se muestra en el siguiente ejemplo:

- [

V13N

La competencia consistird en que cada robot debera salir del punto especificado como “Inicio” y
llegar ala “Meta” en el menor tiempo posible. Seran descalificados aquellos robots que no lleguen a
lameta, se atoren en algun pasillo por mas de 30 segundos, derribe a propdsito alguna de las paredes
o si el participante ingresa al laberinto para ayudar a su robot.
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La competencia se dividira en dos etapas:
1ra Etapa:

Todos los robots recorreran el laberinto con el objetivo de llegar a la meta, tendran 4 oportunidades
para realizar el recorrido, se dara un tiempo maximo de 10 minutos para llegar a la meta y poder
pasar ala siguiente etapa. En caso de realizar el recorrido y llegar a la meta en menos de 10 minutos
en su primera oportunidad, la segunda oportunidad serd opcional para el participante.

2da Etapa:

Cadarobot tendra 2 oportunidades para recorrer el laberinto y llegar a la meta en el menor tiempo
posible, se descalificaran los robots que no logren realizar el recorrido, que brinque alguna pared de
los pasillos, las escalen, derribe o se quede en una misma area por mas de 30 segundos sin encontrar
la salida.

El ganador serd el robot que llegue a la meta en el menor tiempo registrado en la 2da etapa,
considerando el menor tiempo registrado en cualquiera de sus dos oportunidades. En caso de un
empate en tiempos, competirdn nuevamente aquellos que hayan registrado el mismo tiempo,
siempre y cuando estén entre los tres mejores tiempos.

c) Seguidor de linea: Educacién bésica (secundaria), Educacién media superior (bachillerato) y
educacidn superior (técnico superior universitario o licenciatura), participacién individual.

Los robots seran de maximo 25 cm de largo y 20 cm de ancho; debera ser un robot elaborado por
los participantes, no se aceptaran robots que hayan sido adquiridos ya armados y funcionales en su
totalidad. Los robots deberan ser auténomos y programados. Los materiales quedan a
consideracion de cada participante.

La pista sera de trovicel blanco y tendra una medida de 3.66 metros de largo por 2.44 metros de
ancho aproximadamente, la linea que delimitara el recorrido compuesto por diversas curvas, picos
y un espaciado entre lineas, el ancho sera de un aproximado de 2 cm y serd de color negro mate
(cinta aislante), siendo el siguiente esquema:

OIJNI

M
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La competencia consistira en que dos robots deberan realizar el recorrido en simultaneo en puntos
opuestos y en el mismo sentido hasta alcanzar a su contrincante, utilizando un botén de arranque o
arrancador inmediato.

No se permitirad una vez iniciado el tiempo, manipulacién de ningln tipo por parte del participante
al robot en competencia; en caso de que el robot no realice ninglin movimiento o no de seinales de
funcionamiento después de 10 segundos, se tomara como una oportunidad.

1ra Ronda: Los robots saldran del area de inicio establecida al mismo tiempo. Cada robot deberd
alcanzar a su adversario en 2 de las 3 vueltas. Si un robot no arranca, se queda parado por 10
segundos o se sale del recorrido, se le otorgara la vuelta automaticamente al contrincante.

2da ronda: Participaran todos los robots que hayan ganado en la primera ronda. Los robots saldran
del area de inicio al mismo tiempo y cada uno debera alcanzar a su adversario en dos ocasiones,
registrando sus respectivos tiempos.

Una vez que todos los concursantes hayan pasado, se iniciard una segunda oportunidad para que
cada robot intente mejorar su registro inicial. Al finalizar, se tomara en cuenta Unicamente el mejor
tiempo obtenido de entre sus dos participaciones. Los cuatro robots que logren alcanzar a su
oponente con los tiempos mas bajos clasificaran a la tercera ronda (final).

Cadarobot cuenta con dos oportunidades para alcanzar a su oponente. Si en alguno de los intentos
el robot no arranca, permanece inmovil por 10 segundos o sale del circuito, se considerard como
una oportunidad utilizada sin derecho a registrar tiempo.

3ra ronda: Competiran los 4 robots finalistas para obtener los primeros 3 lugares basado en los
mejores tiempos, del cual el primer robot que logre alcanzar a su oponente, obtendra el titulo de
ganador.

Cabe sefnalar que, si alguno de los robots finalistas se sale de la pista, se queda parado por 10

segundos, se le otorgara la victoria automaticamente al contrincante.

d) Robotde tareas: Educacion media superior (bachillerato), Educacién superior (técnico superior
universitario o licenciatura), participacién individual o en grupo de hasta 3 integrantes

Los robots seran de maximo 25 cm de ancho por 25 cm de largo, incluyendo accesorios, brazo
plegado, o cualquier otro aditamento, la altura queda a consideracién de cada participante; si el
robot se despliega después de las medidas establecidas el largo no debe rebasar los 45 cm de los
accesorios, a excepcion del largo del brazo, no se aceptaran robots que hayan sido adquiridos ya
armados y funcionales en su totalidad. Los robots deberan ser a control remoto, en caso de ser
auténomos tendran beneficios adicionales*, con la finalidad de que cada robot tenga un brazo rigido
y pueda realizar un golpe tipo putter (golpe suave y preciso, no fuerte) donde impacte una bola en
linea recta hacia un hoyo y regrese a su lugar inicial el brazo una vez realizado el golpe, el disefio de
los robots queda a consideracién de cada participante, es importante resaltar que la estructura del
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robot puede ser de componentes de otros kits de robética, sin embargo, no se podran utilizar
tarjetas o componentes electrénicos ya programados de dichos kits (sensores, motores, tarjeta de
control) que realicen la funcién establecida, del cual si se podran las siguientes materiales y

condiciones:

Esta permitido usar:

Microcontrolador Arduino Uno (simple) o Raspberry Pi 4 (si usas vision)
Driver de motores (L298N o similar)

SG90 Micro Servo (para el putter)

Motores DC + ruedas

Bateria (7.4V, LiPo o power bank)

Algoritmo de navegacion basica, alineacidn y ajuste de angulo (evitar obstaculos)
Sensores tipo: infrarrojo, Camara (vision artificial), ultrasonido

Motor o servo

Chasis (MDF, acrilico o kit mecano hasta 50% del robot)

Tornillos y soportes

Soporte para servo

Plastico, madera ligera, metal

impresion 3D (solo para la elaboracion del brazo putter)

Mo Y AN

IMAGEN DE MUESTRA REPRESENTATIVA

La pista sera un pasto sintético de uso rudo con una altura de 12 mm con una variacion de medidas
dependiendo a ronda, en dicha drea se encontraran bordes (paredes bajas) con una altura de 10 cm
para contener o rebotar la bola:
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Superficie de la pista: Pasto sintético de 12 mm de alto J

La competencia, consiste en posicionar y golpear una o varias pelotas de ping-pong de un didmetro
de 40 mm y un peso aproximado de 2.7 gramos sin salir del area de inicio delimitado para
introducirlas en hoyos centrados con distintos niveles de dificultad dentro de un tiempo limite de
sobre un pasto sintético de 12 mm de alto, del cual se divide en 3 rondas:

En la primera ronda, cada robot tendra un maximo de 5 minutos para intentar meter una pelota de
ping pong de 40 mm en un orifico del hoyo de 11 cm de didmetro en una distancia de 50 cm de largo
en una superficie de 50 cm de ancho por 50 cm de largo, y un espacio de posicién de 30 de largo por
50 cm de ancho, donde el participante podra colocar la pelota en cualquier lugar y sin pasarse de la
linea delimitadora de inicio. El robot de control remoto tendra 4 oportunidades para hacerlo, en
caso de que el participante haga un hoyo en 1, tendra como beneficio 2 oportunidades adicionales
de golpeo para la siguiente ronda. El robot auténomo tendra 6 oportunidades para hacerlo, en caso
de que el participante haga un hoyo en 1, tendra como beneficio 2 oportunidades adicionales de
golpeo para la siguiente ronda.

wd 0g
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Una vez iniciado el tiempo, si el robot presenta algln fallo, solo tendrd una oportunidad de poder
hacer alguna manipulacion al robot con un tiempo maximo de 30 segundos; en caso de que el robot
no realice ninglin movimiento o no de sefales de funcionamiento después del tiempo permitido, se
tomara como concluida la oportunidad del participante.

2daronda: Pasan todos aquellos que pudieron realizar la primera ronda. En el cual la siguiente pista
tendra una dimension de 80 cm de largo con un ancho de 90 cm aproximadamente. En el cual en
esta ronda se contara con dos paredes curvas con una altura de 10 cm y un largo entre 30 a 35 cm
cada uno. En esta ronda el participante tendra un espacio de 40 cm de ancho por 30 cm de largo
para colocar la pelota de 40 mm en la ubicaciéon que mas se le acomode sin salirse de la linea de inicio
marcada en amarillo para que ingrese la pelota en un hoyo de 9 cm de didmetro con un tiempo no
mayor de 5 minutos, como se muestra en la siguiente imagen:

90cm

El robot de control remoto tendra 5 oportunidades para hacerlo, en caso de que el participante haga
un hoyo en 1, tendra como beneficio 2 oportunidades adicionales de golpeo para la ronda final. El
robot autonomo tendra 7 oportunidades para hacerlo, en caso de que el participante haga un hoyo
en 1, tendra como beneficio 2 oportunidades adicionales de golpeo para la ronda final.

Una vez iniciado el tiempo, si el robot presenta algun fallo, solo tendra una oportunidad de poder
hacer alguna manipulacion al robot con un tiempo maximo de 30 segundos; en caso de que el robot
no realice ninglin movimiento o no de sefales de funcionamiento después del tiempo permitido, se
tomara como concluida la oportunidad del participante.

3ra ronda: En esta ronda final competiran todos aquellos que realizaron la accion solicitada en la
ronda anterior, de la cual en esta pista tendra una superficie de 1m de ancho por 80 cm de largo
aproximadamente, de la cual tendra paredes de 10 cm de alto en toda la pista, menos en el acceso
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de inicio de 30 cm de ancho por 30 cm de largo, con un hoyo de 7 cm de didmetro para meter la
pelota de ping-pong

L40em

En este round el robot de control remoto tendra 7 oportunidades para hacerlo y el robot auténomo
tendra 9 oportunidades para realizar la actividad.

En esta ronda se tomara en cuenta el nimero de golpes en el que el robot introduzca la pelota en el
orificio, asi como tiempo para determinar al ganador en esta categoria.

Una vez iniciado el tiempo, si el robot presenta algun fallo, solo tendra una oportunidad de poder
hacer alguna manipulacion al robot con un tiempo maximo de 30 segundos; en caso de que el robot
no realice ninglin movimiento o no de sefales de funcionamiento después del tiempo permitido, se
tomara como concluida la oportunidad del participante.

Durante las tres rondas se contara con zonas marcadas en caso de que el jurado deba deliberar en
caso de algiin empate o cualquier situacion no prevista durante la competencia.

e) Mini sumo: Educacién bésica (secundaria)Educacién media superior (bachillerato) y educacion
superior (técnico superior universitario o licenciatura), participacién individual.

Los robots seran de tipo auténomo, por lo que no podra estar conectado a ninglin aparato externo
ni tampoco podra disponer de comunicacion con aparatos de control remoto para su ejecucion, solo
debera tener un control de arrancador de inicio. El participante no podra manipular el robot ni
intervenir durante la competencia por ningin motivo.
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El robot debera programarse con un tiempo de espera de 5 segundos para realizar el primer
movimiento una vez colocado en la linea de arranque, e iniciado con un arrancador via remoto.

Las dimensiones maximas del robot para esta categoria serdn de 10 cm de anchoy largo, la altura
quedara aconsideracion del participante. El peso del robot (incluyendo accesorios) no debe exceder
los 500 gramos, incluyendo todas sus piezas, accesorios, baterias, etc.

La pista sera un Dohyo, con una superficie plana, redonda con un didmetro de 77 cm (incluyendo
la linea del borde), la base sera en color negro mate y el contorno o borde serd blanco con un
ancho aproximado de 2.5 cm. Las lineas de arranque se determinaran, para cada ronda, dentro
del Dohyo.

Interior del Dohyo
(negro)

Exterior del Dohyo

La competencia consistird en un combate de maximo tres rounds o asaltos, por fase, entre dos
robots que se desplazaran por una tarima redonda denominada Dohyo.

Cada robot serd colocado donde determine el juez, una vez trascurridos cinco segundos,
previamente programados con arrancador, iniciara la competencia, la cual consistird en empujar
fuera del Dohyo al contrincante, el robot ganara un punto por cada round ganado.

Cabe sefalar que para el primer round o asalto los robots seran colocados en la linea de arranque
se colocaran de espaldas del contrincante en la linea de arranque, en el segundo round o asalto se
colocaran de lado del contrincante en la linea de arranque y el tercer round o asalto sera de frente
a unadistancia mas cercana.
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Posicidn inicial de los robots

Primer round Segundo round Tercer round

Por la naturaleza de ésta competencia, se considerarala participacién de jueces, mismos que podran
detener la competencia cuando lo consideren necesario, con el fin de permitir la entrada de los
participantes al area del Dohyo, considerando los siguientes casos:

. Cuando alguno de los robots no funcione correctamente, dando la oportunidad de reiniciar
la competencia hasta por una ocasién, dando maximo 1 minuto, para cualquier ajuste al robot, si al
cabo del minuto el robot no funciona se le otorgara el punto de round al robot funcional.

. Cuando ambos robots, una vez saliendo de la linea de arranque y al haber establecido
contacto se queden en el mismo punto sin avanzar por mas de 20 segundos, reiniciando la
competencia hasta por una ocasiéon, modificando el punto de arranque de acuerdo a lo que
establezca el juez.

° Cuando el robot salga antes de los 5 segundos considerados para iniciar la competencia,
dando la oportunidad de reiniciar la competencia hasta por una ocasioén.

° Cuando no se establezca contacto entre los robots durante los primeros 20 segundos una
vez iniciada la competencia, siendo reiniciada hasta por una ocasién.

° Cuando alguno de los participantes intervenga en la competencia, siendo descalificado
automaticamente su robot.

. Cuando alguno de los participantes o los robots dane intencionalmente al contrincante o al
Dohyo, siendo descalificado automaticamente.

° Cuando se detecte que alguno de los robots contenga algunos materiales como imanes

adhesivos o copas de succion que implique alguna ventaja desleal enrelacién al contrincante, siendo
descalificado automaticamente.

El sistema de competencia serd al azar, determinando que robots se enfrentardn en un esquema de
grupos, elimindndose paulatinamente, hasta la ronda final, que competiran los cuatro robots
finalistas para obtener los primeros 3 lugares.

Ganara el primer lugar el robot que salga vencedor en todos sus combates.
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f) FEutbol CR: categoria abierta, participacion individual o en grupo de hasta 3 integrantes

Los robots seran de un tamafo maximo de 22 cm de ancho y de largo, donde tendra una zona de
capturadel balén con una profundidad de penetracién del balon de 2.5 cm maximo, y 4 cm de ancho
con todas sus partes incluyendo baterias y herramientas plegables, la altura queda a consideracién
de cada participante. El robot debera tener un peso maximo de 4 kg, debera ser elaborado por los
participantes, no se aceptaran robots que hayan sido adquiridos ya armados y funcionales en su
totalidad. Deberan ser manejados por control remoto a través de alguin dispositivo, teléfono u otro
medio, el disefio y herramientas de cada robot se deja a consideracion del participante, siendo
capaces de demostrar habilidades de defensay ataque. El balon sera una pelota de golf(42mm).

En la elaboracién del disefio se recomienda:

. Los disefios deben garantizar la seguridad, evitando bordes afilados o puntos de pellizco.
Las baterias de litio deben almacenarse y cargarse en medios de seguridad adecuados.

) Los robots deben tener funcién de parada de emergencia, adicionalmente, el cableado
debe estar protegido.

. Los robots no deben emitir luz visible que afecte al equipo oponente. Las partes

emisoras deben cubrirse.
Los robots no deben generar interferencia magnética en otros robots.
Se permiten kits de robética si el componente relacionado con el "juego de futbol" es
desarrollado por los competidores. Estd prohibido utilizar hardware o software
especifico para futbol, si no fue creado por el equipo.

. Ningun robot podra sujetar o atrapar de cualquier forma el balén durante el partido.

La pista tendrd un éarea de aproximadamente 1.85 m de ancho por 243 m de largo
aproximadamente, donde ingresaran los robots, delimitada por paredes continuas con una altura
mayor o igual de 22 cm, con una cubierta lisa con una alfombra verde que simule un césped (franela
pafo verde, etc.), con marcas de campos para hacer las divisiones correspondientes:

° Lineas: Deberan ser de color blanco y pueden estar pintadas o adheridas con cinta. Su
grosor debe ser de 2 cm, con una tolerancia permitida de £ 0.5 cm.

) Linea Central: Divide el campo en dos mitades idénticas, ubicAndose a 121.5 cm de cada
linea de gol.

) Circulo Central: Un circulo con un didmetro de 60 cm, centrado en la intersecciéon de la
linea central y del eje longitudinal del campo.

° Puntos de Reanudacién Neutrales: Cuatro marcas clave situadas a 45 cm de cada

esquina, sobre la linea central. Estos puntos estan designados para reanudar el juego en
situaciones en las que no haya progreso o tras una detencién especifica.

° Areas de penalizacién: Se ubican frente a cada porteria. Sus dimensiones son 25 cm de
profundidad (medidas desde la linea de gol) por 80 cm de ancho, centradas respecto a la
porteria. Estan delimitadas por lineas blancas de 2 cm de grosor.

° Lineas de gol: Las lineas de gol miden 60 cm de ancho, estan centradas en cada extremo
del campo y también se marcan en color blanco.
° Las porterias tendran una dimension de: 60 cm de ancho, 10 cm de altoy 10 cm de

profundidad.
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243 cm

182cm

Altura de paredes: 222 cm

La competencia consistird en una partida en la cual los robots se enfrentan en un combate uno a
uno con movimientos exclusivamente en plano horizontal, donde el robot pueda impulsar,
desplazar o 'patear' el balén en cualquier direcciéon. En todo momento, el balén debe permanecer en
juego, ser accesible para el contrincante y permanecer dentro de los limites de la cancha.

El partido consistira en una duraciéon de 8 minutos, donde cada 4 minutos habra un cambio de
porteria y tendran 4 minutos de medio tiempo para realizar el cambio de porteria y acciones que
requieran los participantes, del cual el competidor debera de meter la mayoria de goles posibles
durante el tiempo estimado. Durante el partido estd permitido el contacto entre robots con la
finalidad de poder quitar la pelota, no para hacer dafio. Cuando el balén quede atascado y no haya
avance en el juego, la persona que arbitra movera el balén a un punto neutral. Si persiste, puede
trasladarlo a otro punto neutral si asi lo considera.

Consideraciones las partidas:

e En cada partida habra jueces(arbitros) que estaran pendiente de tirar una moneda para
decidir las posiciones de los competidores, asi como de monitorear los tiempos, cambios y
demas situaciones que se generen durante el partido.

e Seconsiderard gol valido cuando el balén entre en la porteria. Tras cada anotacion, el juego
se reiniciara colocando a los robots en la posicion de saque inicial.

e No se considera gol si alguna parte del robot entra en la porteria o si el robot esta fuera del
lineamiento de la cancha

e Cada partido consistira en una duracién de 8 minutos, donde cada 4 minutos se hara cambio
de porteria.

e Todos los robots deberan estar listos para competir en el momento de su turno, de lo
contrario, tendran como tolerancia maxima 2 minutos para presentarse. Si para ese tiempo
no llegan, perderan la partida.

e Cuando una partida termine en empate, el ganador sera determinado por el comité.
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Se considera que un robot ha perdido cuando:

e Elrobot no puede mostrar suficiente movilidad para continuar con la partida.

e Elconductor del robot se rinde o no se presente a la contienda

e Que al robot se le considere inseguro por parte del comité después de su revisién antes de
cada partido

e Cualquier robot que dafe la pista intencionalmente

e Siel arbitro decide que hay interferencia o considera que no puede continuar participando

En todo momento los participantes deben seguir las instrucciones de los organizadores,
salvaguardando la seguridad de los presentes. Todas las decisiones del comité seran inapelables.

El sistema de competencia serd al azar, determinando que robots se enfrentaran en un esquema de
grupos, elimindndose paulatinamente, hasta la ronda final, que competiran los cuatro robots
finalistas para obtener los primeros 3 lugares.

Ganardé el primer lugar el robot que salga vencedor en todos sus combates.
SEXTA. Premios.

Los ganadores se haran acreedores de un apoyo econdmico, el cual sera otorgado una vez realizada
la premiacion de los ganadores y publicacion de resultados, en conformidad a las fechas
establecidas en |la presente convocatoria.

El premio destinado a cada uno de los lugares, podra ser declarado desierto, en caso de que no se
presenten robots de esa categoria, los presentados no funcionen, no cumplan con los criterios de
participacion de la Convocatoria, o en caso de que asi lo determine el comité, sin necesidad de
expresar motivos o razones para justificar dicha decisién.

SEPTIMA. Evaluacién.

La SECIHTI Yucatan seleccionara a los miembros del comité de evaluacién. Todos los participantes
deberan acatar el fallo emitido por el comité, y su decision serd inapelable e irrevocable.

El comité, tomara en cuenta los siguientes criterios:
e Innovaciony creatividad en la creacion del robot.
e Explicacion de la estructura del robot (video del armado de los robots y sus componentes).
e Funcionalidad y eficiencia del robot.
e Cumplimiento de las bases de la convocatoria, durante las competencias, para cada
categoria.

OCTAVA. Derechos de autor.

Los participantes conservaran todos los derechos de propiedad intelectual (derechos de autor y
propiedad industrial) derivados de su participacion en esta convocatoria.
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NOVENA. Fechas.

Vigencia de la convocatoria |Del 10de junio al 13 de septiembre de 2026
Evaluaciones El 29 y 30 de septiembre de 2026

Prueba de pistas Del 13 al 16 octubre de 2026
Competencias El 21y 22 de octubre de 2026

Premiacién El 22 de octubre de 2026

DECIMA. Inscripcioén.

Para inscribirse el participante debera cumplir con todos los requisitos antes mencionados y la
documentacion serad recibida de manera electrénica al correo concurso.secihti@gmail.com
mediante un solo archivo comprimido, no se tomaran en cuenta inscripciones con documentacién
incompleta, en parcialidades o realizadas después del 13 de septiembre de 2026.

Sélo podran participar los robots inscritos en tiempo y forma. El dia de la competencia, deberan
presentarse para el pesaje y medicion del robot y poder participar.

Para cada etapa de las competencias se realizara el pesaje y medicion de los robots, de acuerdo a lo
estipulado en ésta convocatoria.

DECIMA PRIMERA. Generales.

No se permitiran agresiones entre los participantes, ni actitudes que desvirtien los principios de
sana competencia y juego limpio, en caso de presentarse, causara baja inmediata del concurso. En
caso de discusion, agresion o insultos con el personal organizador, la escuela y los alumnos seran
vetados de competencias organizadas por la SECIHTI Yucatdn, en un periodo de un afno
dependiendo del caso.

Ningun participante podra competir con 2 robots a la vez en una misma categoria.

Todos los participantes deberan estar presentes en la competencia que le corresponda, ya que si
no asisten seran descalificados automaticamente.

La decision del comité de jueces en las competencias serd inapelable. Y en caso de algun
inconveniente seran las personas encargadas de solucionar y dar un veredicto final.

Todas las pistas y areas de realizacidon de las actividades de esta convocatoria, estaran conformadas
por madera, metal, plastico y concreto para tomar las medidas correspondientes para cada
categoria.
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IMPORTANTE: En ninguna categoria se permitira robots que hayan sido adquiridos ya armados y
funcionales en su totalidad. Asi como el uso de cualquier kit que realice mas del 60% de las
actividades a realizar en esta convocatoria.

Cada participante debera prever los aditamentos como baterias internas y externas, piezas de
repuesto, cargadores, accesorios y aditamentos, extensiones o cualquier instrumento o
herramienta que se requiera para el buen funcionamiento del robot, su reparacién y/o ajustes que
se requiera realizar para poder cumplir con las caracteristicas y funcionamiento de los robots en
cada categoria, independientemente de las condiciones o materiales proporcionados en el lugar de
las competencias.

La participacidén en esta convocatoria implica el conocimiento y la aceptacidon de estas bases en su
totalidad, sin reservas ni excepciones de ningun tipo. Cualquier situaciéon no prevista en las
presentes bases sera resuelta por la SECIHTI Yucatan y su decisién sera inapelable.

Mayores informes

Subsecretaria de Tecnologia e Innovacion de la Secretaria de Ciencias, Humanidades, Tecnologia e
Innovacion (SECIHTI Yucatan)

Teléfono: 999 926 36 51 Ext. 55430

Correo electrénico: favio.tun@yucatan.gob.mx; concurso.secihti@gmail.com

Pagina web: www.ciencia.yucatan.gob.mx

"Este programa es de caracter publico, no es patrocinado ni promovido por partido politico alguno y sus recursos
provienen de los impuestos que pagan todos los contribuyentes. Esta prohibido el uso de este programa con fines
politicos, electorales, de lucro y otros distintos a los establecidos. Quien haga uso indebido de los recursos de este
programa podra ser denunciado y sancionado de acuerdo con la ley aplicable y ante la autoridad competente”


mailto:concurso.secihti@gmail.com
http://www.ciencia.yucatan.gob.mx/

