
 

Primer lugar CIENCIA MAYA "Los hallazgos sorprendentes del castillo de Chichen Itzá" 

Segundo lugar La plumeria rubra, amiga de mi ciudad 

Pandilla Científica Juvenil 

Primer lugar Aplicación para Android programada en MIT App Inventor sobre cultura 
maya y Chichén Itzá 

Segundo lugar Elevador de paneles solares multiversatil 

Medio Superior 

Primer lugar Miedo y estrés ente el Covid-19 en los estudiantes de una preparatoria 

Segundo lugar La Actividad Repelente de Extractos Vegetales Sobre Insectos Hemípteros 
Patógenos de Importancia Pública 

Superior 

Primer lugar Aplicación de la realidad aumentada para la enseñanza y promoción de la 
cultura maya en Yucatán a través de una plataforma web 

Segundo lugar Presupuestoón 

 


